ASSOCIAGAO DE FUTEBOL POPULAR DE GUIMARAES

NOMENCLATURA

1.1 A Associacao de Futebol Popular de Guimaraes, organizard em todas as épocas as
seguintes provas oficiais:
a) Campeonato de seniores;
b) Campeonato de juniores;
c) Taca Cidade-Berco;
d) Super-Taca "JOSE MANUEL DA SILVA PEREIRA";
e) Taca “JOAO DA SILVA FERNANDES”.

1.2 O campeonato de seniores referido na alinea a) sera constituido por 2 divisfes (12 e
23).
a) Ascenderéao a 12 divisdo os 3 melhores classificados da 22 diviséo.
b) Descerao a 22 divisao os 3 ultimos classificados da 12 divisao.

1.3 As provas subordinadas as alineas a), c), d) e e) sdo de participacdo obrigatéria
para todas os clubes inscritos nesta associagao.

1.4 Os clubes que disputarem o campeonato ou provas referidas em 1.1 deste
Regulamento, deverdo, dentro dos prazos estabelecidos que serdo fixados através
de comunicado oficial, proceder a competente filiacdo e inscricdo de, pelo menos,
16 jogadores, bem como ao respectivo pagamento das inerentes taxas.

1.5 Os clubes poderao inscrever até 31 de Outubro da cada ano 22 atletas. Este nUmero
serd aumentado para 25, sem qualquer taxa acrescida, desde que apresente, no
minimo, 5 atletas com idade de juniores (Facam 18 anos aquando do inicio da
época). Os que excederem este numero, sera paga a 20,00€ cada.

1.6 As inscricoes encerram a 31 de Outubro de cada ano e reabrem de 1 a 31 de
Janeiro do ano seguinte, sendo que todas estas inscricdes terdo de ser pagas ao
preco de 20,00€ cada. Os atletas inscritos apds o inicio do campeonato s6 poderao
jogar a partir da semana seguinte a sua inscricao.

1.7 A inscricdo de cada equipa no campeonato € de 200,00 €, a fundo perdido, mais
300,00 € de caucédo, sendo esta reembolsavel no fim da sua participacdo, desde
que tenha saldado todas as contas com a Associacido. Perdera direito ao reembolso
se desistir no decurso do campeonato ou venha a ser desqualificada.

1.8 Qualquer multa aplicada tera que ser liquidada no prazo de 15 dias a contar da data
do oficio do Conselho de Disciplina.

1.9 O Clube que nao der cumprimento ao ponto anterior serd impedido, até a sua
liquidacdo, de efectuar qualquer jogo, sendo penalizado com derrota a favor do
clube adversario. Apds o terceiro incumprimento sera desqualificado.

1.10 No acto da inscricdo cada clube indicara a sua sede, telefone e endereco, para

correspondéncia, assim como a designacao dos jogadores, delegados, massagistas,
treinadores e dirigentes.
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1.11 No acto da inscricdo devera ser apresentado um documento oficial, com fotografia
actualizada que os identifique, bem como, fotocopia do B.l. e uma fotografia
actualizada dos elementos referidos em 1.10.

1.12 No acto da inscricdo dos atletas, os clubes terdo obrigatoriamente de apresentar
um documento de vinculo a equipa, assinada por ambas as partes, e com duracao
maxima de duas épocas.

1.13 Apd6s o cumprimento da primeira época, o atleta podera rescindir o contrato com o
clube e inscrever-se por outro mediante o pagamento de 50,00 € que sera
depositado na Associacao.

CAPITULO 11
CLASSIFICACAO E DESEMPATES

2.1 Nas competicdes disputadas por pontos adaptar-se-a a seguinte tabela:
VITORIA: 3 PONTOS;
EMPATE: 1 PONTO;
DERROTA: 0 PONTOS.

2.2 Os campeonatos efectuam-se numa so6 série que sera disputada em duas voltas.

2.3 Para estabelecimento da classificacdo geral dos clubes que no final das fases ou
provas em "poule" que se encontrem com igual niumero de pontos ter-se-do em
conta, para efeito de desempate as seguintes disposi¢cdes, segundo a ordem de
prioridade.

a) Pelo numero de pontos alcancados pelos clubes empatados no jogo ou jogos que
entre si realizaram.

b) Se o empate subsistir recorrer-se-4 a maior diferenca entre o nimero de golos
marcados e numero de golos sofridos pelos clubes empatados nos jogos que entre
si realizaram.

c) Pela ordem de classificacdo na Taca de disciplina.

d) No caso de continuarem empatadas recorrer-se-a a diferenca entre o numero de
golos marcados e o numero de golos sofridos pelos clubes empatados nos jogos
realizados em todo o campeonato.

e) Se ainda houver empate sera melhor classificado o clube que em toda a prova
tenha conseguido melhor coeficiente de vitérias.

) Se ainda se registarem empates e s6 entre duas equipas realizar-se-a um jogo de
competéncia entre elas em campo neutro. Caso figuem empatadas terdo um
prolongamento nos termos aprovados pela FPF.

2.4 Os resultados dos jogos sdao homologados 30 dias apds a sua realizacdo, ficando

eventuais infractores, clubes ou atletas sujeitos a suspensao e multas consoante a
infraccéao.
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CAPITULO 111
DOS JOGOS

Os jogos realizar-se-d4o0 em campos aprovados pela Comissao de Vistoria da AFPG e
serdo disputados de harmonia com as regras de jogo oficialmente adoptadas e em
vigor.

Os campos serao vistoriados anualmente durante a 22 quinzena de Setembro ou
mais cedo se nisso nao se verificar qualquer inconveniente, mas sempre em data
anterior aquela em que nos campos se irdo disputar os jogos oficiais.

O Clube que sofrer qualquer jogo de interdicdo do seu campo somente comeca a
cumprir castigo na semana seguinte a data do comunicado do Conselho de
Disciplina a informar a penalizagao.

3.4 Os jogos dos clubes cujos campos se encontrem interditos por motivos disciplinares

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.1

efectuar-se-40 em campo neutro, cabendo a AFPG a indicacdao do local e hora,
nunca sendo a uma distancia inferior a 10 km, sendo as custas a cargo de equipa
castigada.

O Clube castigado entregard ma Associacdo na semana seguinte ao jogo 60 euros
para pagamento do aluguer do campo, sendo punida com 20% de agravamento por
cada semana de atraso.

Quando por mas condi¢des de tempo nao for possivel efectuar ou concluir um jogo,
este realizar-se-a no mesmo campo em data a fixar pela AFPG suportando esta as
custas da arbitragem.

Todas as equipas sao obrigadas a dispensar 0s seus recintos de jogos a AFPG
quando solicitados.

As equipas s6 podem jogar em campos inscritos nesta época na AFPG.

Os jogos comecardo a hora determinada sendo punida com multa a equipa que
originar o atraso do inicio do jogo.

O - a) O Clube visitado, e que nédo tenha campo préprio, podera alterar a hora e dia
do jogo (Sabado para Domingo ou Domingo para Sabado) desde que o clube
arrendatario o utilize na hora dos jogos desta Associacdo, tendo que comunicar a
equipa adversaria e a AFPG até a Segunda-feira anterior do jogo. Aconselha-se a
que o Clube visitado se muna de documento assinado pelo visitante para
comprovar que este tomou conhecimento da alteracéo.

b) Em caso de adiamento ou antecipacdo da jornada tera de haver acordo com o

clube adversario, nomeadamente, quanto a data da realizacdo do mesmo jogo.

c) Os jogos adiados na 12 volta terao de ser realizados antes do inicio da 22.

d) Os jogos adiados durante a 22 volta terdo de ser realizados antes das 3 ultimas

jornadas da época.
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e) Nao é permitido o adiamento nem antecipacado de jogos nas trés ultimas jornadas
da época. Nas 2 ultimas jornadas do campeonato 0s jogos que em que estejam
em jogo titulos, subidas ou descidas de divisao, efectuar-se-do todos a mesma
hora.

) O clube que faca falta de comparéncia durante as 3 ultimas jornadas sera punido
com derrota e perdera o direito a totalidade da caucéo.

3.11 Quando por motivo de obras nos seus campos de jogos ou suspensdo do mesmo
utilizarem campo alheio e se nestes vierem a ser punidos com pena de interdicao
os futuros jogos terdo de ser disputados em campo diferente do que vinham
utilizando e do seu proprio.

3.12 Os jogos terdo a duragdo de 90 minutos divididos em 2 partes de 45 minutos
cada.

CAPITULO IV
DOS JOGADORES

4.1 As equipas participantes ndo podem jogar com jogadores federados, salvo o
disposto no ponto 4.2.
a) Sao considerados jogadores federados aqueles que na época em curso tenham
feito jogos oficiais por equipas inscritas nas associacdes regionais de futebol de
11, futebol de saldo F.P.F. e INATEL, salvo o disposto no n.© seguinte.

4.2 Se algum atleta que jogou no futebol popular e se encontre a jogar nos clubes
federados, pretender regressar ao futebol popular ainda durante a mesma época,
podera faze-lo até a 31 de Janeiro do ano seguinte, desde que apresente na
associacdo uma carta do clube que representava, dizendo que prescinde dos seus
servicos (desvinculacdo), ou, em sua substituicdo, uma declaracdo de
responsabilidade do clube e outra do atleta, assim como ndo regressara a clubes
federados durante a referida época.

Os atletas inscritos na reabertura das inscricdes teréo de ser utilizados pelos menos
a partir do 2° fim-de-semana de Fevereiro, sob pena de ser anulada a inscricao.

4.3 Nos jogos anulados e mandados repetir por motivo de protesto julgado procedente,
s6 poderdo alinhar jogadores que satisfaziam as condi¢cdes regulamentares de
inscricdo na data do encontro anulado.

4.4 Os jogadores que estavam cumprindo castigos que os impediam de tomar parte no
jogo anulado ndo poderédo alinhar no jogo imediato.

4.5 Em todas as provas poderdo ser substituidos 4 jogadores sem distincdo de lugares
durante todo o encontro, independentemente de os substituidos se encontrarem ou
nao lesionados. Os jogadores substituidos ndo poderdao voltar ao terreno de jogo.
Feitas as 4 substituicbes e em caso de lesdo do guarda-redes (s6 por lesao),
podera entrar o guarda-redes suplente, desde que saia um jogador do campo.

4.6 A numeracado das camisolas dos jogadores e obrigatéria de acordo com as normas
seguintes.
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4.7 Todos os jogadores intervenientes no jogo deverdo estar numerados consoante a
ficha de jogo.

4.8 A falta ou troca de niumeros ou 0 seu arrancamento constituem actos de conduta
incorrecta devendo ser punida como tal.

4.9 Antes 15 minutos do inicio de cada jogo os delegados entregardo aos arbitros a
relacdo (ficha técnica) dos jogadores e técnicos acompanhada dos cartdes -
licencas, ndo podendo ser mencionados nessa relacdo mais do que 18 jogadores, 1
treinador, 1 treinador-adjunto, 1 massagista e 1 delegado, estes devidamente
identificados com abracadeira. Nao sendo a ficha entregue no prazo acima referido
sera a equipa punida com 15,00 € de multa.

4.10 O atleta devidamente inscrito que nao apresente cartao valido para a época (sem
a etigueta de revalidacdo) ou oficio da AFPG autorizando a sua participacdo ao
arbitro no inicio do jogo ndo joga. Poderd jogar apresentando o Bilhete de
Identidade ou outro documento idoneo e com fotografia, tendo o seu Clube de
pagar 25,00€ de penalizacio.

4.11 Qualquer jogador que esteja inscrito em mais do que 1 clube terd opc¢ao o clube
que o inscreveu primeiro. Nesta situacdo o atleta sofrerd uma suspensao e multa
de 75,00 €. Se se verificar que a culpa e da 22 equipa sera esta a penalizada.

4.12 Os clubes inscritos garantirdao a boa condicdo fisica dos seus atletas e
comprometer-se-ao a cuidar de qualquer lesdo que os atinja durante os jogos do
campeonato, taca e Super-Taca, ndo cabendo qualquer responsabilidade a AFPG.

4.13 Todo o atleta que seja inscrito para participar no campeonato de Juniores ficara
vinculado a esse clube até perfazer 20 anos. Se o clube deixar de participar no
campeonato de Juniores podera rescindir o contrato.

4.14 Todo o atleta tem que entregar até 31 de Outubro de cada ano uma certidao de
aptiddo para a pratica desportiva, sob pena de ser considerado em situacado
irregular.

CAPITULO V
OUTRAS DISPOSICOES

5.1 Os sorteios e a elaboracdo dos calendarios dos jogos das respectivas provas serao
feitos na sede da AFPG a eles podendo assistir delegados dos clubes devidamente
credenciados e os 6rgaos de comunicacgao social.

5.2 Admitem-se no acto do sorteio arranjos e agrupamento de jogos de modo a evitar
acumulacfes de desafios na mesma localidade ou na sua area em defesa dos
interesses desportivos e financeiros da prova.

5.3 E facultativo a qualquer filiado que apresente razfes comprovativas da
impossibilidade de utilizar o seu campo (exceptuando-se a interdicdo por motivos

disciplinares) ou aqueles cujos campos tiverem sido considerados incapazes, 0
direito de jogar em campo de outro clube, mediante previa autorizacdo de AFPG.
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Quando dois clubes usarem equipamento semelhante ou de dificil distincdo, mudara
de equipamento o proprietario ou arrendataria do campo tendo a equipa

visitante que utilizar o equipamento base. Se o jogo for realizado em campo
neutro, mudara o clube mais novo, contando para o efeito a 12 data da filiacdo na
Associacao.

A equipa que joga na condicdo de visitada, e a responsavel pela seguranca da
equipa de arbitragem e equipa visitante, tendo que apresentar, no minimo, seis
elementos devidamente identificados, sem os quais o arbitro ndo e obrigado a fazer
0 jogo, muito embora néo fique impedido de o fazer.

A organizacdo de todos os jogos das provas da AFPG ficara a cargo desta, que
podera delegar clubes.

Os clubes que nos termos do ponto 5.3 indicarem campos que ndo sejam sua
propriedade suportardo as despesas que nao estejam previstas neste regulamento.

Todos os arbitros terdo de fornecer os resultados para a Associacdo no maximo até
uma hora apo6s o final do jogo.

CAPITULO VI
PROTESTOS

Qualquer equipa que proteste a jogo devera declarar no boletim do arbitro essa
intencdo, assinando-o no local préprio. Nao o fazendo sera punido com multa a
aplicar pelo Conselho de Disciplina.

Os protestos terdo que ser confirmados e fundamentados no prazo maximo de 24
horas acompanhado da quantia de 100,00 €.

Os protestos baseados em erros técnicos do arbitro s6 serdo aceites se declarados
no boletim do arbitro e logo ap6s o final do jogo.

Declarando o protesto no Boletim do arbitro e ndo o confirmando dentro do prazo
referido a equipa e punida com multa de 25,00 €.

As equipas que nao aceitem a decisao do Conselho de Disciplina poderdo recorrer
para Conselho Superior de Justica nos 15 dias seguintes a contar da data do oficio
do Conselho de disciplina tendo que depositar a quantia de 125,00 € no acto da
entrega dos documentos a argumentar o recurso.

a) Da decisédo do Conselho Superior de Justica ndo ha recurso.
b) A equipa que recorra da decisdo deste 6rgdo para os tribunais civis serd expulsa
desta Associagdo, nos termos dos Estatutos em vigor.

Os jogos anulados e mandados repetir, por motivo de protesto julgado procedente,
serao disputados nos mesmos campos onde se efectuaram a 12 vez. ApOs expirado
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0 prazo regulamentar concedido para o efeito de recurso da decisdo do Conselho de
Disciplina (exceptuam-se 0s casos em que hesse jogo, a equipa visitada tenha
sofrido suspensao do seu campo).

CAPITULO VII
SANCOES DISCIPLINARES

7.1 - Os clubes na situacdo de visitados sdo responsaveis pela seguranca da equipa de
arbitragem, dirigentes e atletas da equipa visitante.

7.2 - Qualquer Sancao disciplinar sera aplicada pelo Conselho de Disciplina do seguinte
modo:

A EQUIPAS

a) Verificando-se arremesso de objectos para o campo, sofre a penalizacdo de 1 a 3
jogos de interdicdo de campo e multa de Esc. 50,00 € a 125,00 €.

b) Invasédo de campo e agressdes a equipa de arbitragem ou atletas e dirigentes
sofre a penalizacdo de 2 a 4 jogos de interdicdo de campo, multa de Esc. 100,00 €
a 150,00 € e obrigatoriedade de indemnizar possiveis prejuizos causados a
terceiros, ficando sujeito a acgao judicial.

c) Se o jogo for interrompido definitivamente antes do termo regulamentar, a
equipa a que pertenca o ou os causadores dos distdrbios, serd punida com a
derrota de 3-0 a favor da equipa adversaria, salvo se na altura da interrupcao, o
resultado esteja mais volumoso, que neste caso o resultado mantém-se, sendo
retirado os golos marcados pela equipa punida.

A DIRIGENTES

a) Os delegados das equipas ao jogo terdo sempre de assinar a ficha de
participacdo. Ndo o fazendo serd punido com multa de 25,00 €.

b) Insultos a equipa de arbitragem, sera penalizado de 1 a 3 jogos e multa de 50,00
€ a 150,00 €.

c) Agressao a equipa de arbitragem, sera penalizado até 36 meses de suspenséao e
multa de 150,00 € a 300,00 €.

d) Expulsdo do banco de suplentes ou considerado expulso noutras situacoes pelo
Arbitro, seré penalizado de 1 a 2 jogos e multa de 35,00 €.

e) Insultos a atletas ou dirigentes adversarios, sera penalizado de 1 a 2 jogos e
multa de 30,00 € a 60,00 €.
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A ATLETAS

) 1 cartdo amarelo - Adverténcia

b) 2 cartbes amarelos - Adverténcia

c) 3 cartbes amarelos - Repreensao registada

d) 4 cartdes amarelos -1 jogo de suspensao

e) Cartdo vermelho por acumulacéo - 1 jogo de suspensao

f) Cartdo vermelho directo - 1 a 3 jogos de suspensao

g) Cartao vermelho por insultos a adversarios - 1 a 3 jogos de suspensao

h) Cartao vermelho por agressfes a adversarios - 3 a 6 jogos de suspensao

i) Cartdo vermelho por insultos a colegas - 1 a 2 jogos de suspensao

J) Cartéo vermelho por agresséo a colegas - 2 a 4 jogos de suspensao

k) Cartdo vermelho por insultos a equipa de arbitragem - 1 a 6 jogos de suspensao.

1) Cartdao vermelho por agressdes a equipa de arbitragem - 6 a 24 meses de
suspensao.

IMPORTANTE: Todas as agressdes ficam sujeitas a processo judicial sendo o
Delegado da equipa presente no jogo, obrigado a indicar o responsavel ou
responsaveis pelos incidentes. A nao informacdo do Delegado, incorre na sua
pessoa, o principal responsavel por todas as ocorréncias.

7.3 Ao grupo visitado competira sempre fornecer as bolas necessarias para o jogo, mas
permite-se que cada um dos clubes apresente uma bola para cada metade do
encontro.

CAPITULO VIII
ORGAOS DISCIPLINARES

8.1 Havera 2 6rgéaos disciplinares:
a) Conselho de Disciplina;
b) Conselho Superior de Justica.

8.2 O CD reunira a quinta-feira para analise dos relatérios dos jogos.

CAPITULO IX
ARBITROS

9.1 Os arbitros sao da competéncia da Associacao.

9.2 Os relatoérios dos arbitros devem dar entrada obrigatoriamente na AFPG até as 20
horas de terca-feira.

9.3 Os clubes, na situacdo de visitados, terdo de entregar na Associacdo até a semana
seguinte ao jogo o valor de 70,00 € para a arbitragem. Os clubes que nao
cumprirem com o aqui estipulado tera um agravamento de 20% por cada semana,
até ao limite de 3, apds o que serd suspensa das provas. Os clubes serado
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reembolsados a 100% do valor das arbitragens pagas, apds o recebimento do
subsidio atribuido pela Camara Municipal.

9.4 Todos os jogos tém que ser realizados quer tenham ou nao trio de arbitragem.

9.5 Se faltarem o arbitro e os dois fiscais de linha deveréo os dois delegados oficiais dos
dois clubes acompanhados dos respectivos capitdes porem-se de acordo e procurar
entre a assisténcia um arbitro que substitua o nomeado.

9.6 No caso de ndo chegarem a acordo a escolha do arbitro deve ser feita pelo delegado
técnico ao jogo ou na falta deste por qualquer dirigente da associacdo que Se
encontre presente.

9.7 Se ndo se encontrar presente qualquer dos individuos mencionados em 9.6 o0s
delegados dos clubes sorteardo entre si qual deles designard o arbitro e aquele a
quem competir esse encargo procurara entre a assisténcia um arbitro.

9.8 Se o delegado escolhido para arranjar o arbitro na assisténcia ndo o conseguir
confiard a arbitragem a um jogador da sua equipa ou em ultima instancia,
entregara a direccdo do encontro ao capitdo do grupo.

9.9 Qualquer das 2 ultimas hipdteses previstas ndo implica reducdo numérica dos
elementos nas equipas em jogo.

9.10 Qualquer que seja o arbitro escolhido nas condi¢cdes deste capitulo ndo pode ser
recusado por nenhuma das equipas. A equipa visitada pagara 0s seus servicos
imediatamente a seguir ao final do jogo.

9.11 O Clube que se recusar cumprir o disposto neste capitulo sera punido com falta de
comparéncia no encontro em que tal se verificar, sem prejuizo de multa que pela
infraccdo cometida Ihe venha a ser aplicada.

9.12 Nenhum clube podera recusar-se a jogar alegando falta de arbitro. Se o jogo nao
se realizar, o Clube ou clubes que a tal tenham dado motivo, serdo punidos com
falta de comparéncia.

CAPITULO X
SELECCAO

10.1 O Campeonato parara sempre que a direc¢cdo o entenda para treinos de seleccao e
acerto de calendario.

10.2 Todas as equipas sdo obrigadas a dispensar os jogadores para a seleccdo e estes
sao obrigados a comparecer sempre que solicitados por escritos, estando ou nao
lesionados, sujeitando-se a ser penalizados caso nao comparecam € nao
justifiguem a sua falta.

10.3 Todas as responsabilidades dos jogadores da selec¢céo sdo da AFFPG.
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CAPITULO XI
TACA CIDADE-BERCO

11.1 Esta competicdo sera disputada numa s6 mao em campo a designar pelo sorteio.
Verificando-se igualdade no final dos 90 minutos recorrer-se-4 ao desempate por
marcacao de pontapés de marca de grande penalidade.

11.2 A final disputa-se numa s6 mao em campo a designar pela AFEG. Em caso de
empate aplica-se a Lei actual da FPF.

CAPITULO XII
SUPER-TACA JOSE MANUEL DA SILVA PEREIRA

12.1 A Super-Taga serd disputada numa s6 mdo entre o vencedor do campeonato o
vencedor da taca Cidade-Berco em campo a designar pela AFPG. Verificando-se
igualdade no final dos 90 minutos recorrer-se-a4 ao desempate pela Lei actual da
FPF.

TACA JOAO DA SILVA FERNANDES

12.1 No final de cada época os campedes da 1.2 e 2.2 Divisdes disputardo a Taca JOAO
DA SILVA FERNANDES em campo a designar pela AFPG. Verificando-se igualdade
no final dos 90 minutos recorrer-se-a ao desempate pela Lei actual da FPF.

CAPITULO XI1I
DISPOSICOES GERAIS

13.1 Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos de acordo com o
Regulamento geral da AF de Braga ou substituindo a omissédo de acordo com os
regulamentos da FPF.

13.2 No que concerne a parta disciplinar aplicar-se-ao as disposicées do Regulamento
disciplinar da FPF.

13.3 A interpretacédo deste Regulamento é da Unica e exclusiva competéncia dos 6rgaos
da AFPG.

13.4 Este Regulamento revoga o anterior regulamento aprovado em 20/09/2003 e
todas as alteracbes subsequentes e entra em vigor no dia 15/09/2007.

CAPITULO XIV
PREMIOS

14.1 A AFPG instituird para o campeonato e provas de que trata este regulamento os
seguintes prémios a recompensas:
a) Taca de presenca para todos os clubes
b) Taca de disciplina
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c) Taca para melhor ataque.

d) Taca para melhor defesa.

e) Medalhas para os jogadores e equipa técnica do clube que se classificar no
primeiro lugar de cada divis&o.

f) Uma Taca Cidade-Berco para o vencedor a miniatura para o vencido e medalhas.

g) Uma super-taca para o vencedor a miniatura para o vencido e medalhas.

h) Uma taca “JOAO DA SILVA FERNANDES” para o vencedor a miniatura para o
vencido.

14.2 As tacas por sugestido da Direccdo da AFPG ou dos clubes filiados poderao ser
dado um nome da desportista ou dirigente desportivo a ainda da quaisquer outras
individualidades que merecam tal distingéo.
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